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Martin Varinsky (5tat).

TinaComa.

Pamiatkar - taky je ndzov novej
hry ocefiovaného dramatika Pet-
ra Lomnického. Uplynuly tyzden
v Divadle SLUK v Rusovciach
uviedli jej premiéru. Projektové
divadlo ju pripravilo v cykle in-
scendcii, uréenych mladému di-
vékovi. Reprizy Pamiatkara, pla-
nované na budici skolsky rok,
sa stani siicastou ob¢ianskej
edukacie stredoskolakov. ,,I8lo
nam o problém zabeténovania
histérie, pamiti, vedomia, ale aj
srdca,“ hovori reZisér a autor na-
metu Peter Mato.

€o vas inspirovalo

pri vzniku ndmetu hry?

Bola to kauza ,,Garaze“. Cely
problém zabet6novania histo-
rie. S Monikou Kozelovou, za-
kladatelkou ob¢ianskej iniciati-
vy SOS Bratislavsky hrad, sme
vypracovali dokupodklad pre
budiiceho autora hry. Na Hrade
sa objavil nalez, ktory sa nepre-
skiimal ani domacimi, ani za-
hrani¢nymi odbornikmi. Pova-
Zujem za absoltitnu tragédiu, Ze
parlament schvlil, aby sa zabe-
toénovalo nieco, ¢o mohlo byt
unikatom pre celti Eur6pu.

D4 sa vibec tato téma objasnit
miadym ludom umeleckymi
prostriedkami?

Ked 'som dal Petrovi Lomnické-
mu svoje podklady, rozhodol sa,
Ze Statnu moc da do druhej li-
nie, dosiahol tak necakany efekt.
Stat vtipkuje, robi si z Iudi dobry
den, ni¢ ho nezaskodi, nedojme.
Preco postava Pamiatkara
ochotne spolupracuje so
Stitom?

Myslime si, Ze ak by pamiat-
kari v tejto veci nespolupraco-
vali so $tatom, dokézali by na-

lez uchranit. Ale oni od toho
odstupili. Nedokazali vylobo-,
vat nic. Nie je to preto, Ze sme
vSetci ustraseni a podplatitelni?
Stat v hre rad vtipkuje na
tému psycholégie. Nie je vase
zabeténovanie z psychologic-
kého hladiska vytesiiovanim
taZivych a neprijemnych veci?
Presne o to tu ide. Vytesriuje-
me vietko, ¢o ndm nevyhovu-
je. Pravda je odrazu 1zou, loz

je pravdou, hodnoty sa otoci-

li a verejnost je masirovana dez-
informaciami s krédom: skutok
sa nestal.

Mam na mysli aj spravanie sa
Tudiv ich individualnych Zivo-
toch. Vtomto zmysle je v hre
citatelna bezvychodiskova
téma nasilia pachaného

na Zzendach...

Iste, beténujeme nielen tie veci,
ktoré najdeme pod zemou a ne-
vieme, ¢o s nimi, lebo st aké-

si ,Spinavé“ a momentalne sa
nikomu nehodia, beténujeme
edte aj vztahy. Betonujeme na-
silie, beténujeme vietky tabui-
zované témy, miesto toho, aby
sme o nich spoloé¢ne hovori-

li, aby sme ich mapovali a hla-
dali protilatky. Peniaze a moc
sa stali hlavnymi hybnymi sila-
mi, este aj zlociny st osprave-
dlnené. A takto zvlastne Zijeme
uz celych tridsat rokov, odkedy
sme sa zbavili byvalého rezimu.
Jedina nadej, ktora v hre
zaznieva, je hladanie lasky
ahlas matky.

Matka je len naznacena, ale

v nej je skutoény Zivot. Niektori
divadelni teoretici tvrdia, Ze ro-
dinna drama je mftva, Ze je to
preZita vec. No ja si to nemys-
lim, hoci sme nechceli dat celt
rodinnii dramu do popredia.
Ide len o to, ako sa pozrieme

RezZisér Peter Mafo.

na tento problém, ako ho roz-
kryjeme. Peter Lomnicky napi-
sal velmi zaujimavii hru, kde st
naznacené veci cez postdrama-
ticky text s prvkami absurdity.
Inscenac¢ne sme rozne linie spa-
jali, naznacovali mozné vztahy
a situdcie, aby si to divak dotvo-
ril sim. Postdramatické divadlo
je zaujimavé v tom, Ze v fiom
ide o hru v hre. A Zena, priro-
da, matka... najdolezitejia je
stile préave Zena, lebo dri ro-
dinny ohefi. Na§ matriarchat
stale preziva.

Jetozlealebo dobre?

Urcite je to dobre, aj ked tie ar-
chetypy sa uz postvaji. Rodi-
na mé dnes rézne podoby, ale
v hre sme sa opierali o arche-
typ, ktory este kazdy z nas po-
Zna.

Preco sa postava matky
nazyva Kozou?

Koza je posvitné zviera. Ked'sa
nieco stane alebo si nie¢o uve-
domime, vzdy musime nie-

¢o obetovat. A koho obetuje-
te najskor? Je to symbolické.
Niekto musi zomriet, spravidla
ten, kto kladie najmensi od-
por, teda ten navonok najslab-
§i, bezbranny.
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Tomas Stopa (Pamiatkar) a Lubo$ Rado3ovsky (Ludo).

Ked Stit vtipkuje

Vas herecky ansambel je velmi
miady. Nectivli herci pred
zloZitymi témami?

Je to skvela skiisenost pracovat
s Cerstvymi absolventmi VSMU.
Navyse aj nase divadelné pro-
jekty st urc¢ené pre mladé pub-
likum, inscenécie st tvorené

v prvom rade pre stredoSkola-
kov, s ktorymi po kazdom pred-
staveni debatujeme. V tomto
pripade na tému pamti naro-
da, ako funguje dnesna rodi-
na, ¢i je funkéna. Zamerne som
chcel pracovat s mladymi her-
cami, ktori sti schopni hladat
nové vyrazové prostriedky a st
ochotni pracovat v takych pod-
mienkach projektového diva-
dla, akym sme my. Je to $tastna
stihra ndhod, Ze som ziskal pia-
tich hercov, ktori boli ochotni
robit inak a popasovali sa s tex-
tom, ktory nie je linearny. Spo-
lu sme hladali a oni nekladli od-
por, nechali sa viest.

Ocenil to aj autor hry?

Mam pred Petrom Lomnickym
velky reSpekt. Nastoluje ne-
viedné témy. Povodne som si
hru predstavoval ako niec¢o na
sposob kabaretného muzika-
lu, kde sa malo stepovat a spie-
vat znenie zakonov. Napokon

z nasej spolupréce aj s herca-
mi vznikol iny, pozoruhodnejsi
tvar. Vela sme o tom diskutova-
li a pretvarali inscen4ciu aj text
az do samého konca.

Ste reZisér, ktorému je blizke
pohybové divadlo, ale teraz
ste tanecny pohyb vypustili,
hoci sa text hry k slovu tanec
refrénovo vracia. Pre¢o?
Tanec je prejavom vniitornej
slobody, v hre sa aj hovori, ze
az ked sa hybes, zistis, do akej
miery si zviazany. Na javisku
sa netancuje, o to viac sa vak

Vikend

moze tancovat v predstavach
divakov. Nemali by sme sa od-
naucit hrat, nemali by sme
stratit detski naivitu, nepozna-
menant predstavivost a tvo-
rivost. Hlavna ¢rta postdra-
matického divadla - hra v hre

- dovoluje hrat sa aj so samot-
nymi témami a nebrat ich smr-
telne vazne. Snazili sme sa aj
tému ,,beténovania“ priblizit
humornym spésobom.
Pripravili ste navod pre pub-
likum, ako sa da beté6n, €o nas
obkiopuje a aj vyplia, rozbit?
Bol by som rad, ak by sa to po-
darilo. Bet6n neméme len v hla-
vach, ale, bohuzial, aj v srd-
ciach. Este nam zostéva humor,
ktorym sa da t¢inne nastrbit.
Preco je v podtitule hry
spojenie .katolicky vtip"?

Je to metafora na nase falo$né
moralizovanie v situacii, ked
skuto¢né problémy spoloc-
nosti zalievame beténom. Ne-
rieSime nasilie pichané na ze-
néch, ale s plnou vervou im
chceme odoberat pravo roz-
hodniit sa, ¢i budi matka-

mi, alebo nie. Smiech cez slzy.
Dnes sa ludia smeju viac na
politikoch ako v cirkuse. Po-
litici si z nds vedome robia
srandu a my im to hlceme.
Napriek aktivistickej téme
zaznieva v hre naliehavé
hladanie lasky...

Peter Lomnicky hovori, ze

v kazdej dobrej hre by sa mal
dostat k slovu aj princip lasky.
Len tazko sa k nej dnes dopra-
covavame, je to tizky profil.
Akt podobu ma dnesna laska?
Bolo zaujimavé pracovat s mla-
dymi udmi a pochopit, ¢o pre
nich oznacuje laska. No definu-
jujus velkymi rozpakmi...
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